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ZAKAJ IZBRATI NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET 
RAČUNALNIŠTVO

Želimo, da bi bili naši učenci uspešni v digitalni družbi in da bodo 
nekoč tudi sami ustvarjalci novih tehnologij ter storitev. Ker ne 
želimo, da bi bili le pasivni opazovalci sprememb, jim moramo že 
zelo zgodaj omogočiti spoznavanje temeljev računalništva 
(Unesco). 



V nekaterih državah (Anglija, Avstralija, Estoni-ja, Slovaška ...) so 
računalništvo uvedli kot obvezni predmet v osnovnih šolah. V 
Sloveniji računalništvo ni obvezni predmet, učenci pa si z izbiro 
neobveznega izbirnega predmeta računalništvo vseeno lahko 
pridobijo znanja, ki so prenosljiva in uporabna na vseh področjih 
človekovega življenja. 

Menimo, da je izbira predmeta računalništvo modra odločitev, ker 
bo pouk zabaven, ustvarjalen in koristen. 



PRI NEOBVEZNEM IZBIRNEM PREDMETU 
RAČUNALNIŠTVO UČENCI: 

• pridobivajo znanja, potrebna za celo življenje, 

• razvijajo sodobnemu življenju prilagojen način razmišljanja, 

• spoznavajo strategije reševanja problemov, 

• razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini, 

• razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natančnost in logično razmišljanje, 

• izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ... 

• računalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen način in ne le za »izgubljanje 
časa«. 



• V 4.razredu se bodo učenci seznanili s pravilno in predvsem varno uporabo 
interneta, spletne pošte, varovanjem in izdajanjem osebnih podatkov..

• Preden pa bodo začeli, bodo spoznali kako računalnik deluje. 

• Nadaljevali bomo s spoznavanjem programa Scrach, ki nam omogoča 
ustvarjanje animacij, iger … Razmišljali bomo na poseben, računalniški način 
in razbijali probleme na več manjših obvladljivih problemov.




